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Spielfeld

» Grobhe Einzel: 23,77x8,23m (Doppel: 23,77x10,97m)
* Netzhohe: 1,07m bei Pfosten und 91,4cm in der Mitte
« Netzpfosten: jeweils 91,4cm aubBerhalb Einzel- oder Doppelfeld

 Einzel bei Doppelnetz: Einzelstutzen (h=1,07m) 91,4cm aubBerhalb
Einzelfeld

 Linienbreite zwischen 2,5-5cm, Grundlinie bis max. 10cm
(Grundlinie muss 10cm langes Mittelzeichen haben)

* Div. andere Abmessungen geregelt: Dicke Seil, DM & Hohe
Netzpfosten, Breite Netzhalter/Netzeinfassung, DM & Hohe
Einzelstutzen, Werbung (Platzierung, Farben)



Balle, Belage & Schlager

» Balle: weilb oder gelb. GemabB ITF schnelle, mittlere und
langsamere. Anmerkung: wird ein Ball unspielbar oder verloren, so
ist er durch einen mit gleichwertiger Oberflache zu ersetzen.

« Belage: schnell (Rasen, Kunstrasen), mittel/mittelschnell
(Teppich, Hardcourt), langsam (Sand). Klassifizierung regelt die
moglichen Balle.

» Schlager: Schlagflache flach, Besaitungsmuster gleichmalig, beide
Schlagflachen identisch, max. GroBe vorgegeben



Zahlweise & Reihenfolge

« Zahlweise Spiel: 0/15/30/40 oder Punkte wie im Tie-Break

« Zahlweise Satz: Vorteil-Satz (Vorsprung v. 2 Spielen) oder Tie-
Break Satz

« Zahlweise Match: 2 oder 3 Gewinnsatze

 Seitenwechsel nach jedem ungeraden Game, im Tie-Break nach 6
Punkten

* I[m Doppel entscheidet jeweils das Doppelpaar, das im ersten Spiel
eines jeden Satzes aufschlagt, welcher Spieler in diesem Spiel
aufschlagt. Selbiges gilt fur den Ruckschlag.

» Der Spieler/das Doppelpaar, der/das im Tie-Break-Spiel als
erster/erstes an der Reihe ist aufzuschlagen, ist im ersten Spiel
des nachsten Satzes Ruckschlager




Punktgewinn oder -verlust

» Sofern nicht auf Fehler oder Wiederholung entschieden wird, ist
der Ball ab dem Augenblick, in dem der Aufschlager den Ball trifft,
im Spiel und bleibt im Spiel, bis der Punkt entschieden ist.

» Beruhrt der im Spiel befindliche Ball eine standige Einrichtung®,
nachdem er das richtige Spielfeld beruhrt hat, gewinnt der Spieler
der den Ball geschlagen hat den Punkt. Macht der Ball das bevor
er den Boden beruhrt, verliert der Spieler, der den Ball geschlagen
hat, den Punkt.

*sind die Umzaunungen, Zuschauer, Platze fur Zuschauer, alle
anderen Einrichtungen rund um den und uber den Platz, Schieds-
/Linien-/Netzrichter, Ballkinder und bei einem Einzelspiel mit
Doppelnetz der Bereich auberhalb der Einzelstutzen bis
Netzpfosten.
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Wiederholung des Aufschlags

 Wenn der Ball das Netz beruhrt und im richtigen Aufschlagfeld
landet oder das Netz und im Anschluss den Ruckschlager oder
Partner des Ruckschlagers trifft, bevor der Ball den Boden beruhrt

 Wenn der Ruckschlager nicht spielbereit ist. Der Ruckschlager
muss in einer angemessenen Zeit spielbereit sein. Ein
Ruckschlager, der versucht, den aufgeschlagenen Ball
zuruckzuschlagen, gilt als spielbereit. Zeigt der Ruckschlager an,
dass er nicht bereit ist, darf ein Aufschlag nicht als Fehler
gewertet werden

* |[n allen Fallen, in denen auf Wiederholung entschieden wurde,
ausg. die Entscheidung auf Wiederholung des 2. Aufschlags, ist der
ganze Punkt zu wiederholen
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Guter Ruckschlag

« Darf die Netzpfosten bzw. Einzelstutzen beruhren

« Darf uber das Netz zuruckspringen oder zuruckgeweht werden
(Gegenspieler darf uber das Netz reichen)

» Darf auBerhalb der Netzpfosten auch unterhalb der Hohe der
Netzoberkante zuruck

« wenn der Spieler mit seinem Schlager uber das Netz reicht,
nachdem er den Ball auf seiner eigenen Seite des Netzes
geschlagen hat

 Wenn der Spieler den Ball schlagt und dieser einen anderen Ball
im richtigen Spielfeld trifft



.

Behinderung

* Durch absichtliche Handlung des Gegners (hierzu zahlt auch
Lauten des Handys wahrend Ballwechsel): Punktverlust

» Durch unabsichtliche Handlung (Ball fallt aus der Hosentasche,
Kappe fallt herunter etc.) oder auBerhalb der eigenen Kontrolle
(z.B. Ball trifft Vogel): Wiederholung

» Bei einer weiteren unabsichtlichen Handlung wird der Vorfall
jedoch als absichtliche Behinderung angesehen und fuhrt zu
Punktverlust.
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Spielunterbrechungen

 Einschlagzeit: max. bmin

» Zwischen Punkte: max. 25s

» Seitenwechsel: max. 90s

» Seitenwechsel nach dem ersten Game und im Tie-Break: Os

« Satzpause: max. 120s

* Verletzung: 3min (Blutung 5min). Krampf ist keine Verletzung.

 Toilettenpause: 1x Spiel in angemessener Zeit sowie in den anderen
Pausen in der vorgegebenen Pausenzeit

« Bei Wechsel in Halle: Einspielzeit 20min bei anderem Belag

« Zusatzliche Zeit fur kaputtes Schuhwerk etc. bzw. Reinigung/Wechsel
Brille/Kontaktlinsen
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Spiel ohne Schiedsrichter (ITF Empfehlung)

* Der Aufschlager hat den Spielstand vor dem ersten Aufschlag fur
den Gegner horbar anzusagen.

» Jeder Spieler ist fur alle Rufe auf seiner Seite des Netzes
zustandig. Sollen prompt und laut erfolgen.

* Im Zweifelsfall ist zugunsten des Gegners zu entscheiden.

» Gibt ein Spieler einen Ball irrtumlich ,,out* oder ,,Fehler® und
erkennt dann seinen Irrtum, so ist der Punkt zu wiederholen
(Ausnahme: Sandplatz - siehe nachste Folie), es sei denn, es war
ein Gewinnschlag oder As oder der Spieler hat bereits vorher im
Match einen falschen Ruf gemacht. In diesem Fall verliert der
Spieler den Punkt.




Spiel ohne Schiedsrichter (ITF Empfehlung)

 Spiel auf Sandplatz:

» Ein Ballabdruck kann nach einem Gewinnschlag oder wenn das Spiel
gestoppt wird (ein Reflexschlag ist erlaubt, dann muss der Spieler sofort
stoppen) kontrolliert werden.

» Bezweifelt ein Spieler den Ruf des Gegners, so kann er ein Zeigen des
Abdrucks verlangen. Er darf dann das Netz zur Besichtigung des Abdrucks
uberschreiten.

» Loscht ein Spieler den Abdruck, gibt er dem Gegner Recht.

» Gibt ein Spieler einen Ball ,,out® oder ,,Fehler®, so sollte er einen Abdruck
Zzeigen konnen.

» Gibt ein Spieler falschlicherweise einen Ball ,,out® oder ,,Fehler® und stellt
dann fest, dass der Ball ,,gut*“ war, verliert er den Punkt.

 VerstoBe konnen nach der Behinderungsregel geahndet werden
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